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SIGNAUX DES ARBITRES
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BASKET-BALL



Arret du chronometre

Arréet du chronometre
pour faute

Démarrage du chronometre

-

!

2

Paume ouverte

3

Un poing fermé

Couperet avec la main




1 POINT

2 POINTS

4

5 )

3 POINTS

Abaisser un doigt d’un
mouvement du poignet

Abaisser deux doigts d’un
mouvement du poignet

3 doigts tendus
Avec 1 bras : tentative a 3 points
Avec 2 bras : réussite a 3 points




Remplacement et Temps-mort

Remplacement
B

Autorisation a rentrer

I

8

Avant- bras croisées

Temps-mort impute

- LIEE

Mouvement de la paume

i

9

Formede «T»

ouverte vers le corps

avec l'index




Panier annulé / Action annule

E 4
ABA

11

Décompte de temps visible

Une action de ciseau
avec les bras devant le buste

Décompte
avec la paume ouverte




Sighe OK

de Communication

Remise a 14 ou 24
du chronometre
des tirs

Direction du jeu /
Sortie des limites du

Ballon tenu /
Situation d’entre deux

.

13

14

terrain

15

Pouce leve

Rotation de la main avec

le doigt tendu

Pointer en direction du jeu
avec le bras parallele aux
lighes de touche

Pouces levés puis indiquer
la direction selon la fleche
de possession alternée




Marcher

Dribble irrégulier /
Reprise de dribble

Dribble irrégulier :
Porter de balle

I3 el
E

1§

E

" Rotation des poings

Battement alternatif

Demi-rotation de la paume




Violations

3 secondes

5 secondes

20

21

8 secondes

|

22

Bras tendu montrant trois doigts

Montrer 5 doigts

Montrer 8 doigts




24 secondes

s

23

Retour en zone arriere

Jeu au pied volontaire

Toucher I'épaule des
doigts

24

-

25

Mouvement de vague en face du corps

Pointer le pied




Chaque main
montrent “0”

La main droite
montre “0”

26




27

N°11a15

28

La main droite montre le
numerol a5

.

29

La main droite montre le
numeéro 5 et la gauche
montre le chiffre 1a 5

La main gauche montre le
poing fermé et la main
droite le chiffre 1a 5




Numeéros des joueurs
Del1a99,0et00

N° 16 N° 24

30

D’abord la main de dos montre le numéro 1 pour le | D’abord la main de dos montre le numeéro 2 pour le
chiffre des dizaines, puis les mains de face montrent | chiffre des dizaines, puis la main de face montre le
le numéro 6 pour le chiffre des unités numeéro 4 pour le chiffre des unités

31




Numeéros des joueurs
Del1a99,0et00

N* 40 N° 62

32 33

D’abord la main de dos montre le numéro 4 pour le |D’abord les mains de dos montrent le numéro 6 pour

chiffre des dizaines, puis la main de face montre 0 |le chiffre des dizaines, puis les mains de face montre
pour le chiffre des unités le numéro 6 pour le chiffre des unités




Numeéros des joueurs
Del1a99,0et00

N® 78 N° 99

34 35
D’abord les mains de dos montrent le numéro 7 pour|D’abord les mains de dos montrent le numeéro 9 pour
le chiffre des dizaines, puis les mains de face le chiffre des dizaines, puis les mains de face

montrent le numeéro 8 pour le chiffre des unites montrent le numéro 9 pour le chiffre des unites




Obstruction (en défense)
Ecran illégal (en attaque)

Pousser ou
Charger sans le ballon

Controle de la main

36

‘ 37

38

8]

(Handchecking)

\

39

Accrocher le poignet vers| Les deux mains sur les Imiter une poussée Attraper le poignet d’un
le bas hanches mouvement vers |'avant
Usage illégal Charger Contact illégal Usage excessif




des mains

avec le ballon

sur la main

e

40

41

Frapper le poignet

Frapper la paume ouverte
du poing fermé

42

des coudes

Frapper la paume vers
|"autre avant-bras

-

43

Balancer le coude vers

I'arriere




Faute de I’équipe en

controle du ballon

- LTZ3

44

45

Imiter le contact
sur la tete

Pointer le poing fermeé
vers le panier
de I'équipe fautive




Types de fautes

Faute sur |'action de tir

46

Lever un bras le poing ferme,

puis indiquer le nombre de lancers francs

Lever un bras |le poing ferme,
puis pointer le sol du doigt




Double faute Fautes technique Faute antisportive Faute disqualifiante

\

48 | 49 50 51

Croisement successif des Former un “T" Attraper le poignet Lever les deux poings
deux poings fermes avec la paume vers le haut fermés




Apres une faute
Sans lancer(s) franc(s)

Apres une faute de
I’équipe qui controle le

| R

-

[T=

52

ballon

93

Pointer la direction du jeu,
bras parallele a la ligne de
touche

Engager le poing en direction
du jeu, bras parallele aux
lignes de touche




1 lancer franc

2 lancers francs

.

60

3 lancers francs

61

1 doigt vers le haut

62

Les deux mains avec les
doigts serrés

Les deux mains avec
3 doigts tendus




BASKET-BALL



