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FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

@)FreB @

E-Margue
Téléchargement des rencontres du WE
Fait par les personnes agréées du club

FBI V2

Fi 1'1“ S 110/ mu o

| STADE COUBERTIN

Connexion

Bienvenue sur FBI V2.
Line distinction est faite entre mapiscules et minuscules pour votre mot de passe

r— CHEED oo QD

N° club : 2179xxx Mot de passe



@)FreB

FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

A leurs domiciles

Saison 2013-2014 ___ Bonjour phelub
FBI V2 2
. Se déconnecter
) - . ".- -\..-I._- "‘-.-. ",
r me Licenc Co Lit Administratio Edit QBE 7
FFBB G \Arganismes IGENCES mpseLition s . Istration e I1ans Lk ._!: ._‘/ W

Accueil = Saisie des resuliats

Recherche des rencontres pour |a saisie des résultats ANNULER

Division FEDE - Divisiona - MW L20) D Rechercher dans dquipe 2

[ate de rencontre, Debut EENINEIENS B | Date de rencontre, Fin 2624

Lancer la recherche Réinitialiser la recherche

i7" Reésultat de la recharche (1 lignes) OIGE 1 TOI0E |
Date de Score  Forfait  Score  Forfait
Dwvisien 1 Equipe 1 = rencontre MU' salle i . e e B
; M U270 171 STADE MARSEILLAIS UC UMNICH VERELLES GO... 28012014 11.00 SALLE BERGASSE @
Té

lécharger la rencontre - Margque |

v

Cliquez sur le logo de la FFBB au bout de la lignhe de la rencontre
souhaitée (colonne « EM ») pour télécharger le fichier Import.
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FEDERATION FRANCAISE

AVANT LA RENCONTRE

- Branchez le support de stockage externe (clé USB,...) contenant
le fichier Import puis copiez le sur lordinateur utilisé pour la
rencontre.

- Lancez le logiciel e-Marque.

- Cliquez sur « Importer une rencontre ».

- Cliquez sur « Extraire ».
- Sélectionnez le fichier Import de la rencontre.

- Branchez le support de stockage externe fourni par I'équipe
visiteuse. Clé USB et liste de I'équipe OBLIGATOIRE a |'extérieur

- Définissez un emplacement.

- Lancez la rencontre.
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FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

Nouvelle rencontre

Importer une rencontre

| ,' Depuis internet ou un fichier import

_ Ouvrir une rencontre

|8 I Reprendre une rencontre sur ce PC

Créer une rencontre
Sans utiliser de fichier import

E-MARQUE

BIENVENUE DANS L'APPLICATION

Sur le bureau du PC
Icone rencontre du WE

Suite a un bug on peut
rouvrir a nouveau la
rencontre en cours

Pour les rencontres non
télécharger ou pour faire
des matchs amicaux



@)FreB

FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

Onglet administration

Admirsstration Rencontre Faulle dé marque Historigue Statstiques Posbons de Urs réusss

INFORMATIONS - JOUEURS ET OFFICIELS
LOCAUX

VISITEURS
Type champlonnat @ Champonnat en 1/4 temps

INFORMATIONS - RENCONTRE

Type de championnat :  Champaonnat en 1/4 temps v Doty : | 20/062014

Champlonnat disputé : | 4x10mn Prolongation Smn v Meure:/ 13 ¥ 110w

Numéro e rencontre [ I Lieu ;[

Retransmission TV : Poule :

Nombre dé spectateurs :

EQUIPE A EQUIPE B
Nom Equipe Nom Equipe

A Abrige

N* Informatique N® Informatique ;

Coulewr do maliot ouge Costour de maliot

Handicap : B Handicap : B
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FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

Ajout joueurs ou officiels

i Administration | Rencontre | Feuille de marque Historique | Récapitulatif | Positions de tirs réussis
INFORMATIONS - JOUEURS ET OFFICIELS
RIEDISHEIM

Type championnat : .CD68

LUTTWILLER

N° Lic. Nom

Championnat : .DM1
NOM_A4 NOM_B4
N° rencontre : 2015

NOM_AS Ajout d'un nouveau joueur NOM_B5

NOM_A6

NOM_B6
Ne Licence : [ £

NOM_A8 [JLicence non présentée NOM_B7

NOM_A9 NOM_BS

N° National : |

NOM_A10 Type de licence : NOM_B9

Surclassement

NOM_A13 NOM_B10

Nom :

NOM_A14 NOM_B12

Prénom :

NOM_A15 N° de maillot : NOM_B14

Capitaine :
NOM_ENTA = = NOM_B18

Annuler | NOM_ENTB

NOM_ENTADIB

HEEBEEEBEEEEAA
[ J ¢ 5l B Xl X X B X

NOM_ENTADJA

EEBEHEBEHEEEAAA
(3¢ ] ¢ I 5K I I X I Xl X

ErTTEE EEEETE EEIm ErTTEs
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FEDERATION FRANCAISE

DE BASHETBALL

Information — Joueurs et officiels

Administration Rencontre Feuille de marque | Historique Récapituiétif" Positions de tirs réussis
INFORMATIONS - JOUEURS ET OFFICIELS

Type championnat : .CD68

RIEDISHEIM

LUTTWILLER

N° Lic. Nom

Championnat: .DM1

NOM_A4 4 m NOM_B4 4 m
N° rencontre : 2015

NOM_AS 5 3 Date - Heure : 15/09/2015 - 20:30 NOM_B5 s @ B

NOM_A6 6 [X] Lieu : RIEDISHEIM NOM. 16 s B B

NOM_A8 8 m | Modifier ’ NOM_B7 7 m

NOM_A9 9 m NOM_B8 8 e m

: Statut Nom Prénom -

NOM_A10 10C Ll m NOM_B9 9cC m
Arbitre 1 Luc

NOM_A12 12 m NOM_B10 10 m
Arbitre 2 MATT

NOM_A13 13 m NOM_B12 12 LQ m
Chronométreur THIERRY

NOM_A14 14 m NOM_B14 14 m
Marqueur NADINE

NOM_A1S5 15 m NOM_B18 18 m
Chronométreur des tirs SANDRINE

NOM_ENTA E m NOM_ENTB E m
Resp. organisation JULIEN

NOM_ENTADJA EA m NOM_ENTADIB EA m

ErTTEE  EEEETE EEEmE ErTUEs

Aj. Officiels
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FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

On peut changer les couleurs

Administration Rencontre | Feuille de marque | Historique | Récapitulatif | Positions de tirs réussis |

INFORMATIONS - JOUEURS ET OFFICIELS

RIEDISHEIM LUTTWILLER

Type championnat : .CD68
Championnat : .DM1

NOM_A4
N° rencontre : 2015
NOM_AS Date - Heure : 15/09/2015 - 20:30

: RIEDISHEIM

Statut Nom Prénom

NOM_A6

~N

NOM_A8

-]

NOM_A9 NOM_B8

NOM_A10 NOM_B9

Arbitre 1 Luc

[
(=}

NOM_A13 NOM_B10
Arbitre 2 MATT

NOM_B12

[y
N

NOM_A14
Chronométreur THIERRY

[y
>

NOM_A15 NOM_B14

Marqueur NADINE

-
@

NOM_ENTA NOM_B18

Chronométreur des tirs SANDRINE

i0C

3¢ J B ¢ B¢ ¢ I 5 ¢ B¢ XX

m

NOM_ENTADJA NOM_ENTB

ENEIREINFINETNF]
[X] (%] (] (%] %] %]

Resp. organisation JULIEN
NOM_ENTADIB

m
>

BEHHBEHEHEEHBAEHAEAH
E3 E3 E3 E3 E3 E3 E3 3 E3 E3 E3 B3

Aj. Joueur AJ. E Aj. Joueur
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FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

On peut inverser les bancs

Administration | Rencontre | Feuille de marque | Historique | Récapitulatif | Positions de tirs réussis |

INFORMATIONS - JOUEURS ET OFFICIELS

LUTTWILLER RIEDISHEIM

Type championnat : .CD68

Championnat: .DM1
NOM_A4
N° rencontre : 2015

Date - Heure : 15/09/2015 - 20:30 NOM_AS

Lieu : RIEDISHEIM NOM_A6

won 1

NOM_A9

Statut Nom Prénom

NOM_B9 NOM_A10

Arbitre 1 LucC
NOM_B10 NOM_A13
Arbitre 2 MATT
NOM_B12 NOM_A14
Chronométreur THIERRY
NOM_B14 NOM_A15
Marqueur NADINE
NOM_B18 NOM_ENTA

Chronométreur des tirs SANDRINE

BEHEHEBAEHEEHBAEHEAH
E3 E3 E3 E3 E3 E3 E3 E3 E3 E3 E3

NOM_ENTB NOM_ENTADJA

EIFIREINEIRETNF]
(%] (%] (%] (] %] %]

Resp. organisation JULIEN

E3 £3 £3 E3 £3 £3 £3 E3 E3 3 3 E3

NOM_ENTADIB

EEEmE ErTTEs
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FEDERATION FRANCAISE

™ _ Onglet RENCONTRE

avant match

| Administration 71 Rencontre \7 Feuille de mafdué I Hirstoir'iqruei H Réc;pitulafif H  Positions de tirs réussis \

EVENEMENTS RECENTS in-nn " . EVENEMENTS RECENTS
L.y

10h50 L'événement n°S6 a été annuié i) €3 10h50 B18 sort du terrain

10h50 L'événement n°57 a été annulé X%} R I E D I s H E I M START LUTTw I LL E R 10h50 B12 sort du terrain

10h50 L'événement n°55 a été annulé () B3 10h50 B9 sort du terrain

10h50 L'événement n°54 a été annulé n m Ftes d'équipe 0 A AV. MATCH Ftes d.éqUipe : 0 10h50 B6 sort du terrain
10h50 L'événement n°53 a été annulé n m Temps Mort 0/2 Temps Mort : 0/2 I 10h50 B4 sort du terrain

Selection des entrées en jeu

N° Nom NOM_B4

&

4 NOM_A4 NOM_B5

NOM_AS5 NOM_B6

NOM_A6 NOM_B7

NOM_AS NOM_BS8

NOM_AS NOM_B9
NOM_A10 NOM_B10

NOM_A13 NOM_B12

NOM_A14 NOM_B14

NOM_A15 NOM_B18

NOM_ENTA NOM_ENTB

o
[
®

NOM_ENTADJA NOM_ENTADIB
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FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

Saisie des 5 de

| Administration | Rencontre | Feuille de marqug | Histroriquei \ Récapitulétif U  Positions de tirs réussis W!'

EVENEMENTS RECENTS " . EVENEMENTS RECENTS

10h46 A6 sort du terrain ® 8 — == 10h46 B4 entre sur le terrain 8 8

10h46 A6 entre sur le terrain 88

START 10h46 B18 entre sur le terrain 3l X|
10h45 A15 entre sur le terrain n m R I E D I s H El M LUTTw I LL E R

10h46 B12 entre sur le terrain [l X]

10h45 A14 entre sur le terrain ® 8 Ftes d'équipe: 0 A AV. MATCH B Ftes d'équipe: 0 10h46 B9 entre sur le terrain BB
10h45 A10 entre sur le terrain 88 Temps Mort : 0/2 Temps Mort : 0/2

10h46 B6 entre sur le terrain 8 8

0 0

: n . r
o |
' Y th } Selection des entrées en jeu

Selection des entrées en jeu
N° Nom En Jeu | * NOM_E

|

l 4 NOM_A4 5 NOM_B5

5 NOM_AS 6 NOM_B6

6 NOM_A6 7 NOM_B7

8 NOM_A8 8 NOM_B8

9 NOM_AS 9C NOM_BS

10C NOM_A10 10 NOM_B10

NOM_A13

12 NOM_B12

NOM_A14 14 NOM_B14

NOM_A15 18 NOM_B18

NOM_ENTA E NOM_ENTB

_ N JEINE ABE ANE N I
EE(8(mEm B

NOM_ENTADJA EA NOM_ENTADIB
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FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

| Administration | Rencontre | Feuille de marque | Historique | Récapitulatif | Positions de tirs réussis |

EVENEMENTS RECENTS ( EVENEMENTS RECENTS

10h53 Entrées en jeu effectuées = 10h54 Entrées en jeu effectuées

10h53 A10 entre sur le terrain R I E D I S H E I M START LUTTw I LL E R 10h53 B4 entre sur le terrain

10h53 A13 entre sur le terrain 10h53 B18 entre sur le terrain

10h53 A9 entre sur le terrain Ftes d'équipe : 0 A AV. MATCH B Ftes d'éqUipe : 0 A SRR AN
Temps Mort : 0/2 Temps Mort : 0/2 [10ns3

10h53 A4 entre sur le terrain B9 entre sur le terrain

o = 0

e —— ] B| LUTTWILLER
Question X s e

Fte(s) Pt(s) Le match est sur le point de commencer. NOM_B4
S8) L 4s) Voulez-vous continuer ?

NOM_A4 NOM_B5

A | RIEDISHEIM

NOM_AS5 NOM_B6

NOM_A6 | NOM_B7

NOM_A8 | NOM_B8

NOM_A9 - NOM_B9
NOM_A10 5 - 10 NOM_B10

13 NOM_A13 12 NOM_B12

14 NOM_A14 14 NOM_B14

DlDlDlBllD}

15 NOM_A15 18 NOM_B18
Entraineur(s) Entraineur(s)

E NOM_ENTA E NOM_ENTB

EA  NOM_ENTADIA | EA NOM_ENTADIB
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FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

EVENEMENTS RECENTS v . EVENEMENTS RECENTS

0:00 Sens fleche déterminé — 10h54 Entrées en jeu effectuées

Entrées en jeu effectuées R I E D I S H E I STOP LUTTw I LL E R 10h53 B4 entre sur le terrain

A10 entre sur le terrain e — 10h53 B18 entre sur le terrain

A13 entre sur le terrain Ftes d'équipe: 0 ' 1 I 4 ] B Ftes d'équipe : 0 10h53 B12 entre sur le terrain
Temps Mort : 0/2

0 0

A9 entre sur le terrain B9 entre sur le terrain

Temps Mort : 0/2 I 10h53

o i

Fte(s) Pt(s) | NOM_E4

NOM_A4 ‘ NOM_B5

NOM_AS P A N I R d NOM_B6

NOM_A6 y E e S y NOM_B7
| N

NOM_A8 p | NOM_B8

NOM_A9 NOM_B9
NOM_A10 > 1 10 NOM_B10
13 NOM_A13 12 NOM_B12

A | RIEDISHEIM

14 NOM_A14 14 NOM_B14

ee]J0e0mE
m in) sl im O im

18 NOM_B18
Entraineur(s)

15 NOM_A15
Entraineur(s)

E NOM_ENTA E NOM_ENTB

EA NOM_ENTADJA EA NOM_ENTADIB

E—
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FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

d’un joueur

| Administration \ Rencontre | Feuille de marque \ Historique | Récapitulatif | Positions de tirs réussis |

EVENEMENTS RECENTS mnn _5 E " | EVENEMENTS RECENTS
0:00 Sens fleche déterminé n m — u i — —— 10h54 Entrées en jeu effectuées n m
10h53  Entrées en jeu effectuées ® 8 10h53 B4 entre sur le terrain [ lX]
START L
, RIEDISHEIM | UTTWILLER .
10h53 A10 entre sur le terrain [l %] 10h53 B18 entre sur le terrain (%]
10h53 A13 entre sur le terrain 28 Ftes d'équipe: 0 A B Ftesd'équipe: 0 10h53 B12 entre sur le terrain B8
10h53 A9 entre sur le terrain n (X Temps Mort : 0/2 Temps Mort : 0/2 | 10h53 B9 entre sur le terrain n (X

Sélectionner le joueur ayant commis la faute B | LUTTWILLER l

- A | RIEDISHEIM

Enjeu N° Nom Fte(s) Pt(s) 4 NOM_B4 I D
[] 4 nomas | 5 NOM_BS | 3]
B s romas | 6 NOM_BG | 3]
(] 6 nomas | A9 NOM A9 7 NOM_B7 | B
B s nomas | Fautas personnelles : (0) Valider | 8 NOM BS | )
o Fautes d'équipe : 0 ==
T ] s nomas | | 9C NOM_B9 | (]
B i fow o | TYPE DE FAUTE REPARATION TR | =
— = (OPersonnelle OAucun LF =
[] 13 nom_a13 | OAntisportive O1LF 12 NOM_B12 | i)
B 14 nomawl | OTechnique O2LF 14 NOM_B14 | O
(O Disqualifiante Q3 LF
B 55 nomals | Gt 18 NOM_B18 | m
Entraineur(s) Entraineur(s)
B = nNomewnma | E  NOM_ENTB | (7]
B =2 nNoM ENTADIA | EA NOM_ENTADIB | =
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FEDERATION FRANCAISE

Avec LF : 1 sur 2 réussi

| Administration \ Rencontre | Feuille de marque | Historique | Récapitulatif | Positions de tirs réussis |

EVENEMENTS RECENTS nin- C E 4 |~ EVENEMENTS RECENTS
= { v 33 _

2:04 P2 aA9, 1ére fte perso 2:04 B9 : Lancer franc réussi (1)

0:00  Sens fleche déterminé R I E D I S H E I START LUTTW I LI_ E R I 2:04 B9': Lancer franc manqué (0)

10h53 Entrées en jeu effectuées 10h54 Entrées en jeu effectuées

10h53 A10 entre sur le terrain Ftes d'équipe o | ‘ Ftes d'e'quipe : 0 10h53 B4 entre sur le terrain
10h53 A13 entre sur le terrain Temps Mort : 0/2 Temps Mort : 0/2 10h53 B18 entre sur le terrain

0 L

Sélectionner un joueur de I'équipe B pour tirer les lancers francs B | LUTTWILLER

A | RIEDISHEIM

Enjeu N° Nom Fte(s) Pt(s) NOM_B4

4 NOM_A4 NOM_B5

5 NOM_A5 NOM_B6

B9, NOM_B9 |

NOM_A8 NOM_B8

l
|
|
|
9  NOM_A9 o | — NOM_B9
l
|
|
|

6 NOM_A6

10C NOM_A10 NOM_B10

13 NOM_A13 12 NOM_B12

14 NOM_Al14 14 NOM_B14

DOe0eje0e s &

15 NOM_A15 18 NOM_Bi18
Entraineur(s) Entraineur(s)

E NOM_ENTA I = NOM_ENTB

EA NOM_ENTADIA I EA NOM_ENTADIB




FFBB Fautes personnelles

Lever la plaquette des fautes
pour indiquer aux arbitres qu’on est prét

| Administration \ Rencontre \ Feuille de marque | Historique | Récapitulatif | Positions de tirs réussis |

EVENEMENTS RECENTS nc -mn ’ | EVENEMENTS RECENTS
L g

14:59 P a A9, 2éme fte perso 14:59 B14 sort du terrain

10:25 A10 : Tir 3 3 points réussi (8) R I E D I S H E I M W\ LUTTWI LLE R 14:59 B18 entre sur le terrain

10:25 P a A13, 1ére fte perso 14:59 BS sort du terrain

10:21 P a AS, 1ére fte perso Ftes d'équipe = 3 Ftes d'équipe me) 14:59 B7 entre sur le terrain
Temps Mort : 1/2 A 2/4 B Temps Mort : 1/2

10:21 A10: Tir a 3 points réussi (5) 14:59 B7 : Tir a 2 points réussi (9) (X .
ANNONCE : P a A9, 2éme faute personnelle, 3éme faute d'équipe B | LUTTWILLER

Fte(s) Pt(s) ! FONCRE

A | RIEDISHEIM

NOM_A4 NOM_B5
NOM_A5 NOM_B6

NOM_A6 NOM_B7

NOM_A8 | NOM_B8
NOM_A9 NOM_B9

NOM_A10 b 1 10 NOM_B10

13 NOM_A13 12 NOM_B12

14 NOM_A14 14 NOM_B14

(e emm ]}
Oem)m == &

. 15 NOM_A15 18 NOM_B18
Entraineur(s) Entraineur(s)

E NOM_ENTA ! E NOM_ENTB

EA NOM_ENTADIA EA NOM_ENTADIB
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FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

TM et au bas la fleche alternanc

| Administration \ Rencontre \ Feuille de marque | Historique | Récapitulatif | Positions de tirs réussis |

EVENEMENTS RECENTS nn_ CS " .'7' EVENEMENTS RECENTS
Do = U .0 = =

A13 : Tir a 3 points réussi (3)

A10:Tira2pointsréussi 2) [ B3 RIEDISHEIM @ LUTTW'LLER | P a B9, 1ére fte perso

P2 a A9, 1ére fte perso m

Sens fleche déterminé 88 Ftes d'équipe: 1 A B Ftes d'équipe : 1 B7 : Tir a 2 points réussi (2)
Temps Mort : 0/2 Temps Mort : 0/2 :

Saisie d'un temps mort 6

Fléche retoumée

B7 : Tir a 3 points réussi (5)

Entrées en jeu effectuées n m B9 : Lancer franc réussi (1)

Choix de I'équipe
(ORIEDISHEIM

EE

NOM_B4

A | RIEDISHEIM

Fte(s) Pt(s) | Période : 1/4

NOM_A4 NOM_B5

Minute dejeu: (3 |
NOM_A5 = NOM_B6

NOM_A6 | NOM_B7

NOM_A8 NOM_B8
NOM_A9 NOM_B9

NOM_A10 : = 10 NOM_B10

13 NOM_A13 12 NOM_B12

14 NOM_A14 14 NOM_B14

DlDlDlDllgf

15 NOM_A15 18 NOM_B18
Entraineur(s) Entraineur(s)

E NOM_ENTA E NOM_ENTB

EA  NOM_ENTADJA EA NOM_ENTADIB
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FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

Fautes d’équipe et fani

| Administration \ Rencontre | Feuille de marque | Historique | Récapitulatif | Positions de tirs réussis |

EVENEMENTS RECENTS 4 . EVENEMENTS RECENTS

14:59 A10: Lancer franc réussi (9) (@) E3 — 14:59 B18 : Tir a 2 points réussi (2) (%]

14:59 A10 : Lancer franc manqué (8) [ E3 R I E D I S H E I M LUTTWI LL E R 14:59 P2 a B12, 1ére fte perso B B8
@ 8

14:59 A6 entre sur le terrain n m

14:59 A9 sort du terrain (X Ftes d'équipe : 3 A B Ftesd'équipe: 4 14:59 B14 sort du terrain 88

Temps Mort : 1/2 14:50 B18 entre sur le terrain [l X

23 —>fa23

I 14:59 P a B7, 1ére fte perso

14:59 A9 :Tira2pointsréussi(6) [ E3 Temps Mort : 1/2

s e S

NOM_B4

A | RIEDISHEIM

Fte(s) Pt(s)
NOM_A4 NOM_B5
NOM_A5 NOM_B6

NOM_A6 NOM_B7

NOM_A8 NOM_B8
NOM_A9 NOM_B9
NOM_A10 = 1 10 NOM_B10

13 NOM_A13 12 NOM_B12

14 NOM_A14 14 NOM_Bi4

e es[e[]§
OeOe0e)ns

15 NOM_A15 18 NOM_B18
Entraineur(s) Entraineur(s)

E NOM_ENTA E NOM_ENTB

EA  NOM_ENTADJA EA NOM_ENTADIB
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wemeeas Pandant le match

v" Pour consulter la feuille de marque :
» Cliquer sur lI'onglet

v" Pour modifier ou supprimer un tir :

» Pour modifier un tir, dans la fenétre des cliquer
sur le bouton ‘4|, repositionner le tir et cliquer sur
pour enregistrer la modification.
» Pour supprimer un tir, dans la fenétre des cliquer
sur le bouton de X |, et repondre oui a la confirmation.
v Pour saisir un incident :
» Dans le menu cliquer sur et remplir la boite de
dialogue.
v" Pour saisir une réclamation :
» Dans le menu cliquer sur et remplir la boite
de dialogue.

» La reclamation devra étre confirmée dans la procédure de cloture de la
feuille.
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FEDERATION FRANCAISE

== _Fin du 1°" % temps

Fichier Configuration ?

\‘ Admir : jille de marque | Hiétorfque [ Re"cap.itulatif. | Positions de tirs réussis |
Période suivante mr-rnn ’ |/ EVENEMENTS RECENTS
Faute d'équipe 8 L i = I 10:00 B12:Tir a 3 points réussi (3)

gl °°F RIEDISHEIM ~ LUTTWILLER = "~

Réserve 6:01  B14 entre sur le terrain

Fin du match T - ! —— " ) =
Bt e T roncorives: b Ftes d'équipe: 2 A Ftesd'équipe: 1 6:01  B7 sort du terrain

A13 : Tir 3 2 points réussi (5) Temps Mort : 0/2 Temps Mort : 1/2 6:01 BS entre sur le terrain

12 11

A | RIEDISHEIM

Fte(s) Pt(s) NOM_B4
NOM_A4 NOM_B5
NOM_A5 NOM_B6

NOM_A6 NOM_B7

NOM_A8 NOM_B8
NOM_A9 NOM_B9
NOM_A10 = 10 NOM_B10

13 NOM_A13 12 NOM_B12

14 NOM_Al4 14 NOM_B14
| 15 NOM_A15 18 NOM_B18
Entraineur(s) Entraineur(s)

E NOM_ENTA | E NOM_ENTB

e emm[]E

ss| s eesm] ¥

B e nNOM_ENTADIA EA NOM_ENTADIB
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FEDERATION FRANCAISE

DE BASHKETBALL

O

nglet feuille de marque

\

Administration Rencontre

Feuille de marque Historique Récapitulatif Positions de tirs réussis

FFBB

FEDERATION FRANGAISE DE BASKET-BALL
117, RUE DU CHATEAU DES RENTIERS

B.P. 403 - 75626 PARIS CEDEX 13

TEL.: 015394 2500 - FAX : 01 53 94 26 84

.CD68
.DM1

Rencontre N° 2015
Poule A 1= arbitre LUC

Date 15/09/15

Heure 20:30

Lieu RIEDISHEIM

2¢ arbitre MATT

Equipe A RIEDISHEIM

N° informatique {l | | | | ||| coueuw:BLEU

MARQUE COURANTE

Temps morts Fautes d'équipes A B A B A
@@l:[l OX X == ®| 1]|2]3]4] 11@|9 41| 41 81| 81
©o[TT] o[I1] oLlELIoLlL|FeE e {22 e

,_tI;L(E:ENCES Noms des joueurs \-|en| Fautes 414 44 | 44 84| 84
'— Sur::j;sz:’:ms NOM en majuscules, Prénom jeu 2.3 .4 @ 5 45145 85] 85
NOM_Ad 1R 6 L& ™ 46 | 46 86 | 86

NOM A5 5 O 717 47 | 47 87187

— 4 7 43 | 48 88| 88

Egm_ig g X) 9|9 49 [ 49 89 | 89

= 13 10 50| 50 90| 90

NOM_AS9 9 (X)P: 11 ® 51| 51 91| 91

NOM_A10 (CAP) 10[X)P 9|@2) 12 52 | 52 AR

NOM_A13 13(X) 13| 13 53 | 53 93| 93

&2

| £
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FEDERATION FRANCAISE
DE BASKETBALL

Changement de joueurs

lorsque le joueur demande « changement »
cocher sa pastille puis décocher le sortant

| Administration \ Rencontre \ Feuille de marque H Historique H Rércapittﬂratiifﬁ'

) EVENEMENTS RECENTS

[X]
(I X]
[ X]
14:59 A10 : Lancer franc manqué (8) m m

14:59 A10 sort du terrain
14:59 A9 entre sur le terrain

14:59 A10 : Lancer franc réussi (9)

14:59 A6 entre sur le terrain

A | RIEDISHEIM
Fte(s) Pt(s)
NOM_A4
NOM_AS5
NOM_A6
NOM_A8

NOM_A9

Positions de tirs réussis |

EVENEMENTS RECENTS

nC-Nn ' 5
LI 3.0

B12 entre sur le terrain

|14:59
RIEDISHEIM [»] LUTTWILLER
A B E—

223

L'équipe B a plus de 5 joueurs sur le terrain !

Ftes d'équipe: 3
Temps Mort : 1/2

23

NOM_A10

13 NOM_A13

14 NOM_A14

eme0ef

| 15 NOM_A15
Entraineur(s)

10

12

B «

NOM_ENTA

14

18

B12 sort du terrain
B14 entre sur le terrain
B5 entre sur le terrain

B18 : Tir a 2 points réussi (2)

NOM_B4
NOM_B5
NOM_B6
NOM_B7
NOM_B8
NOM_B9
NOM_B10
NOM_B12
NOM_B14

NOM_B18

Entraineur(s)

28
Ra8
28
28

- NB JOUEURS EN JEU DIFFERENT DE 5 - '

mininl In) (m (mE

E

NOM_ENTB




@)FreB

FEDERATION FRANCAISE

s Joueur pas en jeu

Marque un panier ou fait une faute
Recliquer a nouveau sur ce joueur pour confirmer

| Administration \ Rencontre \ Feuille de marque | Historique HiRécapituIatifi | Positions de tirs réussis |

EVENEMENTS RECENTS in D 2 :'B . { EVENEMENTS RECENTS
= UJ.J

10:21  A10 : Tir a 3 points réussi (5) a m 10:21 B14 : Tir a 2 points réussi (2)

10:21 Fléche retournée 28 R I E D I S H E I M @ LUTTW I LLE R 10:21 B4 : Tir a 2 points réussi (2)

10:21 Temps-Mort (1&re minute) [X] 10:21 BS : Tir a 2 points réussi (2)

10:21 A9:Tira2pointsréussi(4) (@ E3 Ftes d'équipe: 0 A Ftes d'équipe: 0 10:21 B9 : Tir 3 2 points réussi (3)

10:00 A14 sort du terrain B Temps Mort : 1/2 Temps Mort : 1/2 I 10:00 B12 : Tir a 3 points réussi (3)

17 19

A5 n'est pas en jeu, sélectionnez le a nouveau pour confirmer I'action B | LUTTWILLER

A | RIEDISHEIM

Enjeu N° Nom

[] 4 nomas

Fte(s) Pt(s) ‘ NOM_B4

3 NOM_B5

/—
A5, NOM_AS e
Fautes pefsanne//e_s s () NOM_B6

’ 5 NOM_AS5

Fautes d'équipe : 0

6 NOM_A6 NOM_B7
TYPE DE FAUTE REPARATION
(©Personnelle ©Aucun LF

O Antisportive O1LF

O Technique O2LF
O Disqualifiante O3LF NOM_B10
O compensé

8 NOM_A8 NOM_B8

NOM_B9

10C NOM_A10

13 NOM_A13 5 NOM_B12

[“lcomptabiliser la faute dans les fautes d'équipe

14 NOM_A14 NOM_B14

I iy ) imm |

|
|
|
|
9 NOM_A9 (1 W
o |
|
|
|

15 NOM_A15 NOM_B18
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FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

Cloturer le match

| Administration | Rencontre \ Feuille de marque | Historique | Récapitulatif | Positions de tirs réussis | Clature de match |

EVENEMENTS RECENTS 1iN-nn ( 7 EVENEMENTS RECENTS
14:59 A15 sort du terrain s = u.uy ] 14:59 B18 sort du terrain

14:59 A13 sort du terrain R I E D I s H E I M START LUTTw I LL E R 14:59 B14 sort du terrain

14:59 A9 sort du terrain 14:59 B12 sort du terrain

14:59 A6 sort du terrain Ftes d'équipe : 0 A AP. MATCH B Ftes d'équipe: 0 14:59 B9 sort du terrain
14:50 A4 sort du terrain Temps Mort : 0/3 Temps Mort : 0/3 14:59 B sort du terrain

"

- NB JOUEURS EN JEU DIFFERENT DE 5 - Ouestion
Fte(s) Pt(s) sl

? YOuS Vous apprdses & coturer la match
a/ YoumEvOous Contruer? NOM_B5

NOM_A4
NOM_AS5 X ~ = / NOM_B6
NOM_A6 NOM_B7

NOM_AS NOM_B8

NOM_A9 o~ NOM_B9
NOM_A10 : : - 10 NOM_B10

13 NOM_A13 12 NOM_B12

14 NOM_A14 14 NOM_B14

15 NOM_A15 18 NOM_B18
Entraineur(s) Entraineur(s)

= NOM_ENTA E NOM_ENTB

EA NOM_ENTADIA ‘ EA NOM_ENTADIB
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FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

Nouvelle onglet : cloture du match

Fichier Actions Configuration ?

Administration Rencontre

Feuille de margque Historique Récapitulatif Positions de tirs réussis Cléture de match

EVENEMENTS A CONFIRMER

Fautes : @' Incidents : 0 Réclamations : 0 Réserves e

l Verifier et clturer la feuille de margue l

Les arbitres vérifient la feuille de
marque et tous les officiels sighent



@)FreB

FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

FT et FD sans rapport

Administration Rencontre Feulle de marque Historigue Statistiques Positions de tirs réussis Cldture de match

EVENEMENTS A CONFIRMER
Fautes: L | Signer Incidents Signatures des fautes
Equipe Licencié Type Motif Rappont

RIEDISHEIM KOKOP, T  CONTESTATIONS Noa
RIEDISHEIM KOKOP. D  GESTE NON SPORTIF ENVERS UN ADVERSAIRE Noa




@)FreB

FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

Gestion des rapports

Gestion des rapports (incidents et reclamations) :

v" Le premier arbitre doit enregistrer la feuille de match sur sa clé USB.
v" Chaque officiel doit rédiger un rapport a I'aide des imprimés prevus a cet effet.
v" Le premier arbitre récupére I'ensemble des rapports.

v Le premier arbitre adresse a l'organisme compétent dans les 24 heures
ouvrables l'ensemble des rapports des officiels et la feuille du match
(prealablement imprimee).

v" Enregistrer la feuille sur le PC, mais également sur les clés USB de I'équipe.
adverse et du premier arbitre.



FFBB

FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

Veérifier et cloturer le match

iinistration Rencontre Feuille de margue Historique Récapitulatif | Positions de tirs réussis Cléture de match

Marqueur Chronométreur |M FO U

FFBB Q % LER

.CD68 M
DM ce:[ X ce:f | ce:| | X
Chronométreur des I:i
Equipe A RIEDISHEIM OURANTE
N°® informatique i; SIGNATURES
Temps mort] FIN DE MATCH B A B
ololFI= T — o ! B 81| o1
42 82| 82
©JC) % ® Arbitre 1 Arbitre 2 e 53| a3
LICENCES
ype surclassements "’i “ el
—
numero :2 85189
NO | 86| 86
el el X Cerf[me [ Cé: | § 47 87 87
HS 48 S EE
En tant que 1er arbitre, j"atteste avoir procédé a I'ensemble des vérifications né ires et 49 89 89
=M= ainsi valider définitivement la feuille de marque. L]Vahder ;]Fermer 50 90 [ 90
NOM_ : 11 1 51 | 51 91| o1
NOM A10 (CAP) 1100X)P a1l ol I T e AR

Cliguer pour cldturer définitivement la feuille de marque



@)FreB

FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

Fin du match

v" Signature de la feuille de marque :
» Le service informatique enverra avant le 1¢" janvier une cle qui servira de

signature aux officiels. Les officiels en possession de cette cle devront
I'utiliser. Les capitaines et entraineurs utiliseront la souris.

» Dans l'onglet , cliquer sur

% Les fautes techniques ou disqualifiantes : remplir la boite de dialogue pour la
signature des fautes.

<+ Les incidents : remplir la boite de dialogue pour la signature des incidents.

% Les réserves : remplir la boite de dialogue pour la signature des réserves.

% Les réclamations : cocher la case [l faut remplir
tout le formulaire et valider. C’est le marqueur qui rédige le rapport sous
la dictée du capitaine et sous le contréle du premier arbitre.

Nb : Le texte saisi se met au dos de la feuille. Faire signer tout le monde.




@)FreB

FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

nglet : Historique

Administration Rencontre Feuille de marque Positions de tirs réussis Cléture de match

~ & Toutes les phases ~ & Tous les types «

Historique Récapitulatif

ID  Icdne Période Heure Temps Equipe Description

(B

128 @ 2/4 11h37 14:5¢ B Faute : P a B7, 1ére faute personnelle &)
127 g 2/4 11h34 14:5¢ A Faute : P a A9, 2éme faute personnelle E]
126 1-_, 2/4 11h33 14:5¢ B B14, NOM_B14 est sorti du terrain de jeu -
125 © | 2/4 11h33 14:5¢ B B18, NOM_B18 est entré sur le terrain de jeu A
124 L| 2/4 11h33 14:3¢ B B3, NOM_B5 est sorti du terrain de jeu )
123 -—|_| 2/4 11h33 14:5¢ B B7, NOM_B7 est entré sur le terrain de jeu -
122 @ 2/4  11h32 14:5¢ B B7, NOM_B7 : Tir a 2 points réussi (9) @)
121 @ 2/4  11h32 10:2% A A10, NOM_A10 : Tir 3 3 points réussi (8) 5 @
120 g 2/4 11h32 10:25 B Faute : P a B9, 3éme faute personnelle C h a q u e C | I C S u r I e P C e St E]
119 @ 2/4 11h32 10:25 B Faute : P a B9, 2éme faute personnelle . = . =)
118 g 2/4 11h32 10:25 A Faute : P a A13, 1ére faute personnelle e n reg I St re e n I Ive S u r | e E]
117 &3 2/4 11h31 10:21 A Faute : P a A5, 1ére faute personnelle 2
116 @ 2/4  11h24 10:21 A A10, NOM_A10 : Tir & 3 points réussi (5) d isq u e d u r et | a C | é U S B 2
115 : 2/4 11h23 10:21 A Fleche retournée, équipe A bénéficiaire ol
114 @ 2/4 11h23 10:21 A Temps-Mort (1&re minute) =]
113 @ 2/4  11h23 10:21 B B14, NOM_B14 : Tir & 2 points réussi (2) =)
112 @ 2/4 11h23 10:21 B B4, NOM_B4 : Tir a 2 points réussi (2) =]
111 @ 2/4  11h23 10:21 B B5, NOM_B5 : Tir & 2 points réussi (2) &)
110 @ 2/4  11h23 10:21 A A9, NOM_AQ : Tir & 2 points réussi (4) (=]
109 @ 2/4  11h23 10:21 B B9, NOM_B9 : Tir a 2 points réussi (3) @)
108 1/4 11h17 10:0C - Fin de période : Passage a la période suivante L)
107 & | 1/4 11h14 10:0C A Al4, NOM_A14 est sorti du terrain de jeu )
106 -—,_| 1/4 11h14 10:00 A A9, NOM_AQ est entre sur le terrain de jeu -
105 @ 1/4  11h14 10:0C A A9, NOM_AQ : Tir a 2 points réussi (2) @ ©



wuille de marque

FFBB

FEDERATION FRANCAISE
DE BASHETBALL

Onglet :

osition des tirs réussis

Historigque

Statistiques

Pomtiang de tirs riussis

Cifiture de match

[+]Em cochant ceite case, vous attestez que la positlon des tirs est fldéle 4 la réalité

EQUIFE RIEDISHEIM (&)

® PERIODE 1 PERIODE 3 PROLOMGATIONS
0] \&J \&J \&)
x b 4
x
x \_/ N/ \_/
x X
\,E_/ N OvEHMT £ GraHMT LN osoHMT
FPERIODE 2 FERIODE 4
X =
/—\ 194 1GHMT 7N DeEHMT £ 130HMT




.FFB“B Sauvegarde et envoie

Administration

Positions de tirs réussis

Récapitulatif

Rencontre Feuille de marque Historigue

EVENEMENTS A CONFIRMER

Fautes : 0 Incidents : 0 Réclamations : Q

LISTE DES FICHIERS GENERES

Document Nom du fichier

Feuille de marque Feuille_de_Marque_[2015-09-15_MANU_.DM1_RIEDISHEIM-LUTTWILLER].pdf
Historique Historique_[2015-09-15_MANL_.DM1_RIEDISHEIM-LUTTWILLER].pdf
Récapitulatif Recapitulatif_[2015-09-15_MANU_.DM1_RIEDISHEIM-LUTTWILLER].pdf

Positions de tirs réussis Pos_tirs_reussis_[2015-09-15_MANU_.DM1_RIEDISHEIM-LUTTWILLER].pdf

ENVOI DU FICHIER EXPORT

Le fichier Export’ reprend 'ensemble des informations de 3 fewille de margue dans un format numeérigus.

Cléture de match

’ Ouvrir le dossier de la rencontre ] ’ Enregistrer les documents l

. Impression
Rechercher un dossier P

Choisir un dossier

:J Poste de travail
<@ ACER (Ci)
&b Lecteur DVD-RAM (D1}
U3 System {E:)
ER
I3 Documents
) system
G‘ Panneau de configuration
Jﬂi Acer Crystal Eye Webcam

|3) Documents partagés

[Créer un Nouveau dossier] [ OK, I [ Annuler

Enregistrement et envoi de la feuille de marque :

v' Enregistrer la feuille sur le PC, mais également sur les clés USB de I'équipe.

adverse et du premier arbitre.

v" Dans tous les cas, c’est I'équipe recevante qui enverra la feuille de match.



@)¥FreB

FEDERATION FRANCAISE
DE BASKETBALL

e-Marque Fin de la rencontre

Apres la signature de I'arbitre, il faut faire parvenir a la FFBB la feuille de
marque électronique.
Pour cela il faut envoyer le fichier « export.zip ».

Le PC e-Marque ne peut étre connecté a Internet (il reste dans la salle par
exemple) :

- A partir de vos documents, sélectionnez le dossier e-Marque.

-Copiez le dossier correspondant a la rencontre sur un support externe.

- Récupérez le support de stockage externe (clé USB,...).
- Branchez le support de stockage externe sur un ordinateur connecté a
Internet.

- Ouvrez le site de la FFBB et cliquez sur le pavé E-MARQUE.



